Tangible Data:
Manipulando datos y visualizaciones con R via interacciones tdctiles y
con objetos

ABSTRACT

Tangible Data (TD) es un entorno colaborativo, modular, tactil y de interfaces
tangibles, para la exploracion y visualizacion de datos. TD puede interpretarse
como un controlador tangible avanzado del software estadistico R, que produce
visualizaciones interactivas en JavaScript / d3.js de forma automatica y
personalizable.

TD implementa una perspectiva modular en la exploraciéon de datos: los
elementos tactiles representan tareas independientes. El analisis completo de los
datos se realiza uniendo estos elementos, dando una visién global de todo el
proceso que puede asimilarse a una cadena de tareas simples agregadas. La
conexion via enlaces permite el disefio de andlisis muy complejos. Los elementos
proporcionan al usuario una retroalimentacion visual paso a paso de sus estados
y sus resultados, permitiendo la verificacion de cada secuencia de la exploracién
y el descubrimiento de nuevos resultados. Los controladores fisicos reales
(interfaces tangibles) pueden asociarse con elementos y cadenas de
interacciones para interactuar con procesos o visualizaciones; esta practica
agrega un nuevo nivel de interaccion a la exploracion. A voluntad, los elementos
se pueden desplegar en una pagina web interactiva autogenerada, produciendo
la documentacién del anadlisis. Estas exploraciones se pueden guardar para
continuar o compartir, manteniendo todos los detalles y componentes de los
analisis realizados.

Tangible Data permite transformar cédigos R en elementos interactivos
tangibles y facilita el trabajo colaborativo, permitiendo a varios usuarios
interactuar con la exploracion simultaneamente.
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